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Ogni giocatore al proprio turno scopre due tessere (solo
due); se queste sono uguali le lascia scoperte sul tavolo e
guadagna il turno successivo per scoprire altre due
tessere, se non sono uguali le ricopre e passa il tumoad
un altro giocatore. Se le tessere scoperte sono due indiani
uguali queste vengono prese dal giocatore che le ha

scoperte.

Vince il giocatore che riesce a
Tribi.



